	DÍAS DE LA SEMANA

	
	

	Objetivos

	I.
	Animar y energetizar a un grupo fatigado.

	II.
	Analizar los problemas de la comunicación no verbal.

	III.
	Ilustrar las características de la competencia (Ganar -Perder)

	
	

	
	

	TIEMPO:

Duración: 30 Minutos


	MATERIAL:
Sencillo

1. Un juego de cartulinas para cada grupo, en donde aparezcan letras suficientes para formar todas  las palabras de los días de la semana distribuidas al azar en tantos sobres como miembros tengan los subgrupos.

	TAMAÑO DEL GRUPO:

Ilimitado

Dividido en subgrupos.

	

	LUGAR:

Aula Normal

Un salón amplio bien iluminado acondicionado para que los participantes puedan moverse libremente.


	


	
	DESARROLLO

	
	

	
	SIN FORMATO

	
	

	I.
	El instructor solicita a los participantes se integren en subgrupos, los cuales deberán estar compuestos por el mismo número de personas.

	
	

	II.
	El instructor entrega a cada subgrupo un paquete de sobres (conteniendo las letras) para que sean distribuidos entre los miembros del subgrupo.

	
	

	III.
	El instructor explica al grupo que cada miembro del subgrupo deberá formar una o varias palabras,  de forma tal que el subgrupo conforme un total de siete palabras que tengan relación entre sí. Así mismo les indica que está prohibida la comunicación verbal.

	
	

	IV.
	El subgrupo que forme primero las siete  palabras (los días de la semana) será el ganador.

	
	


